(& | ' Maketa, kolaz in raéunalniska
vizudalizacija
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Edvard Ravnikar

____________ i educational interest |
g ) vy Ta lekcija uci predstavitvene tehnike v arhitekturi. Uc¢enci izdelajo preprosto maketo iz :
: required age : : | lesenih kvadrov in jo nato nariéejo preprosti render s pomogjo racunalnitkega programa |
| od12dol4let !y ) Jo prep pomed 8a prog :
X ' Google SketchUp. I
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{ encounter with the work : Predstavitev umetnika in hjenega dela (Fotografie del) \
! 1
1
! 8 Edvard Ravnikar sodi med osrednje arhitekte 20.stoletja (takoj po Ple¢niku). E
! 1
E @ Studiral je na Dunaju in diplomiral pri Jozetu Ple¢niku. Izpopolnjeval se je pri svetovno priznanem '
! arhitektu Le Corbusier-ju. :
1
! 1
: £V letih med 1946 — 1980 je bil professor na Fakulteti za arhitekturo, gradbenistvo in geodezijo v '
\ Ljubljani. )
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work’ s analysis
e Na sliki je njegovo najpomembnejse delo — Trg revolucije v Ljubljani, ki je arhitekturno in urbanisti¢no
celostno zasnovan kompleks (1960).
e Ta obsega plosc¢adi in razli¢éno visoke stavbe: dve poslovni stolpnici kot simbol Ljubljanskih vrat, blagovnico
Maximarket in kulturni center Cankarjev dom (koncan 1982).
e Kompozicijsko je trg zaradi istosti in preprostosti arhitekturno in urbanisti¢éno dovrsen (stavbe so
preproste Ciste oblike), za kar je Ravnikar prejel Stevilne nagrade.
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/' implemented resources / materials (per
student)

% tools: racunalniki z racunalniskim

/

/ pedagogical organization '
% Pogovor in predstavitev
slovenskih izbranih
arhitekto, predstavitev
Edvarda Ravnikarja in
njeovega dela.
Predstavitev
predstavitvenih tehnik v

programom Google SketchUp (vsak ucenec
dela na svojem racunalniku), diaprojektor
< materials: Seleshamer (A4) zeleni listi, lepilo
za les, leseni kvadri razli¢nih velikosti,
seznam preprostih orodij programa Google

-

\ SketchUp) , arhitekturi. Ogled ptt.
N R4 %  Spoznamo pojme:
:7 FoTTTTTTTTTTTT T T T =<, Predstavitvene tehnike v
P \ . .
, leqr‘ning ol:y'ecﬂves \ arhitekturi, maketa,

kolazi, renderiji
(racunalniska 3D
vizualizacija), racunalniski
program in orodja Google

%  Spoznajo slovenskega priznanega arhitekta
Edvarda Ravnikarja in njegova dela.
%  Spoznajo in seznanijo se z nekaterimi

predstavitvenimi tehnikami v arhitekturi: SketchUp
makete, kolazi, renderji (ra¢unalnigka 7
vizualiizacija). .

o duration

% Naucijo se izdelave prproste makete.

%  Seznanijo se s preprostimi orodji
racunalniskega programa Google SketchUp in
nariSejo prprost render.

%  Razvijajo sposobnost 3D prostorskega
opazovanja in nacrtovanja z racunalniskim
programom Google SketchUp.

% Opazovanje, razlaga,
pogovor 15 min

% lzdelava preprostih maket
20 min

% Risanje s pomogjo
racunalniskega programa
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N Razvijajo ustvarjalnost, domisljijo in Google SketchUp in na‘potki
estetiko oblikovanja preproste arhitekturne ':sirnsprotno vrednotenje 45
\\\ kompozicije. //' & Analiza in vrednotenje
N e e -7 \ izdelkov. 10 min !
\\ /’

T RS —— 4



1

o = = e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e —

4
Creative proces

students tasks

Poslusajo razlago in si ogledajo ptt prezentacijo s SLO arhitekti.
Spoznajo in se seznanijo s pojmi:

Predstavitvene tehnike v arhitekturi

maketa

kolaz

render (racunalniska vizualizacija)

ra¢unalniski program in orodja Google SketchUp

Lili L e

instructions

s pomocjo lesenih kvadrov sestavljajo razlicne arhitekturne kompozicije

izberejo in sestavijo (z lepljenjem) vsak svojo najljubso kompozicijo na A4 zelen Seleshamer.

s pomocjo racunalniskega programa in preprostih orodij Google SketchUp nariSejo na osnovi svoje
makete preprost render.

iy

teacher’s role

ob ptt prezentaciji predstavi slo izbrane arhitekte, posebaj pa Edvarda Ravnikarja in njegovo delo
razloZi pojm predstavitvene tehnike v arhitekturi

postavlja vprasanja glede tehnik, ki jih Ze poznajo, ter sam dopolni neznane pojme
nazaga, obrusi in pripravi razli¢cne velikost lesenih kvadrov (za vsakega ucenca vsaj 3)
pripravi zelene liste formata A4 in lepilo za les ter jih skupaj s kvadri razdeli u¢encem
u¢encem demonstrira postavitev nekaj kompozicij s kvadri

Ce je potrebno posamezne ucence usmerja pri postavitvi raznoraznih kompozicij

da postopna navodila za delo z ra¢unalniskim programom Google SketchUp
predstavi — demonstrira (projector) prprosta orodja

pomaga ucencem pri risanju in jih usmerja v kolikor je to potrebno

natisne izdeleke na papir A4

kasnej pripravi razstavo izdelkov maket skupaj z risbo (renderjem na osnovi makete)
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implementation steps

1

Gradivo za makete

lzdelava makete

Makete

Pripomocki za delo z racunalnikom

Nacrtovanje s programom Google SketchUp

Izdelki




possible extensions

.....

S pomocjo makete lahko izdelamo tudi spomenike, skolpture, ...
Zastavimo si lahko cel project — maketa domacega naselja
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