NAVODILA ZA VNOS IZBIRNIH PREDMETOV V EASISTENTU

V ¢asu od 20. 5. do 28. 5. 2021 boste starsi ob prijavi v eAsistent videli obvestilo za izbirne
predmete, kot je prikazano na spodnji sliki.
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Na 3oli vaSega otroka so odprte prijave na izbirne predmete v Solskem letu 2018/2019. tudi vasemu otroku
8

\/ Predmete lahko razvrstite do 28. 2. 201
(o messe—n
. Nadgradili smo eAsistenta za star3e.
Sedaj lahko aktivirate eAsistenta tudi
vasemu otroku.
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Po kliku na gumb »lzberi predmete« se vam bo odprla navodila, kako uredite predmete in
oddate prijavo ter seznam vseh predmetov, ki jih bomo PONUDILI (in ne nujno izvajali) v
posameznem razredu.

Po pogovoru z vasim otrokom boste ponujene predmete razvrs¢ali. Na vrhu seznama morajo
biti zapisani tisti predmeti, ki bi jih vas otrok NAJRAJE obiskoval (zapisanih naj bo vsaj 6
predmetov), nato pa Se rezervni predmeti za primere, da se Zeleni predmeti ne bodo izvajali.
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1. Izbira obveznih izbirnih predmetov

Star$i imate na portalu napisana navodila za urejanje, ki so videti tako:

= Izbirni predmeti v Solskem letu 2020/2021 A NATISNI »
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hiel
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la tudi izbirne predmete.

Ker je od 3tevila prijav odvisno, kateri predmet se bo izvajal in kateri ne, je potrebno razvrstiti predmete iz spodnjega seznama po prednostni
lestvici. Prosimo vas, da v spodnjem seznamu razvrstite izbirne predmete po vrstnem redu. Na vrhu seznama naj bodo predmeti, ki bi jih vas
otrok najraje obiskoval.

Ce se kateri predmet ne bo izvajal v naslednjem $olskem letu, bo otroku dodeljen naslednji zaporedni predmet iz seznama, ki se bo izvajal.
Priporofamo, da rangirate vse predmete na seznamu ali vsaj prvih 6.

V primeru, da bi vas3 otrok obiskoval $e 3. uro izbirnih predmetov in se s tem strinjate, ali ¢e bo va3 otrok opro3¢en obiskovanja (delno ali v celoti),
oznatite ustrezno moznost na desni strani. Utemeljitev za manj3e Stevilo ur obiskovanja izbirnih predmetov posredujte na 3olo.

Prijavnico natisnite in oddajte razredniku vasega otroka_& Na tem mestu se izpiéejo

navodila, ki jih sami pripravite.
Razpisani izbirni predmeti

Prijave so odprte do 12. 4. 2020. Imate 3e 9 dni za spremembo izbire
| predmetov. Ce izbire ne spremenite veZ, bo obveljal seznam, ki ga vidite
1 ItalijandZina 1 (IP-111) * - 2 uri na teden na levi strani.

3 Gledali3ki kiub (IP-GKL) - 1 ura na teden

Zelim, da Nina ne obiskuje izbirnih predmetov (obe uri oproéeni).
$ Izbirni predmet - Fotografija (IP-FOTO) - 1 ura na teden

Zelim, da Nina obiskuje 1 uro izbirnih predmetov (ena ura opro3éena).

® Zelim, da Nina obiskuje 2 uri izbirnih predmetov (privzeta vrednost).
3 Likovno snovanje 1 (IP-LS1)- 1 ura na teden

Zelim, da Nina obiskuje 3 ure izbirnih predmetov (ena dodatna ura).
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E 4 ] t Izbrani 3port (IP-13P) - 1 ura na teden
5
6

3 Logika 1 (IP-LO1) - 1 ura na teden
7 t Nemélina 1 (IP-NI1) * - 2 uri na teden
T t Obdelava gradiv: les (IP-OGL) * - 1 ura na teden
9 3 Rafunalnitka omreZfa (IP-ROM) - 1 ura na teden

Kako razvrstim predmete?
10| 3 Sodobna priprava hrane {IP-SPH) * - 1 ura na teden

11| 1 Solsko novinarstvo (IP-SNO) - 1 ura na teden 2 ’
)

1 m na gumb Potrdi izbiro
12| 1 Sportzasprostitev (IP-85P) - 1 ura na teden

13 3 Sport za zdravje (IP-52Z) - 1 ura na teden

14 t Turistiéna vzgoja (IP-TVZ) - 1 ura na teden
15 ‘ t Urejanje besedil (IP-UBE) - 1 ura na teden
716 Daljnogledi in planeti {IP-DIP) - 1 ura na teden
17 . Multimedija (IP-MME) - 1 ura na teden

* Predmet se ne izvaja I g ) .
Predmet je Ze obiskoval v prejinih razredih in ga ne sme ponovno izbrati.

Ucenec lahko izbere 2 uri obveznih izbirnih predmetov tedensko, s soglasjem starSev pa tudi
3. Vsi predmeti so 1-urni, franco$¢ina, nemséina, rui¢ina in §pans¢ina pa so 2-urni. Ce se
strinjate, da bo vas otrok obiskoval 3 ure obveznih izbirnih predmetov, morate to odkljukati
na desni strani obrazca.

Otrok, ki hodi v javno veljavno glasbeno $olo, je lahko oproscen sodelovanja pri izbirnih
predmetih. V kolikor Zelite uveljavljati obiskovanje javno veljavne glasbene Sole, to oznacite
na desni strani obrazca.

Ucenci, ki Zelijo uveljavljati obiskovanje glasbene Sole, bodo s strani Sole prejeli obrazec, ki
ga bo morala izpolniti glasbena Sola.
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Prijavnic na izbirne predmete vam ni potrebno tiskati!

Ob zakljucku postopka bomo na podlagi prijav videli, katere predmete bomo v prihodnjem
Solskem letu izvajali in katerih ne. Ce bo vas otrok izbral predmet, ki ga ne bomo izvajali, mu
bomo dolocili naslednji predmet, ki ga zeli obiskovati.

ODb koncu postopka bomo v $oli natisnili obrazce s kon¢no izbiro, vasi otroci pa jih bodo
prinesli domov v podpis oziroma vam bomo obrazce elektronsko posredovali.

Ko boste starsi enkrat ze razvrstili predmete, boste povezavo do izbirnih predmetov nasli na
desni strani nad navedenim Aktualnim dogajanjem. Ne boste ve¢ videli obvestila kot na prvi
sliki.
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Dogodek Izbirne predmete ste Ze izbrali
“ Bt H {ZBERI MENIJE » Izbiro lahko spremenite Se do 28. 2.
2018
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Za ve¢ informacij in pomo¢ pri vnosu predmetov v eAsistent se lahko obrnete na pomocnico
ravnatelja Ireno Grlica (irena.grlica@osvic.si)
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